
 
Les animaux du Zoo se sont échappés et errent dans la ville.. Aide le gardien du zoo à les ramener dans leurs enclos.  

 

Panique au zoo !  

But : Ramener le maximum d’animaux au zoo. 
 
Règles du jeu :  
 
•  Jusqu’à 4 équipes ( 1 à 2 élèves par équipe) 
 
•  L’équipe qui joue avance d’une case et répond à une question 

correspondante.  
 

Cases pronoms personnels : remplacer le groupe nominal 
sujet par le bon pronom personnel.  
 

Cases temps : indiquer si la phrase est au présent, au passé ou 
au futur (cartes avec ou sans mot indicateur). 
 

Cases terminaisons : retrouver la terminaison manquante 
grâce au pronom personnel indiqué (plusieurs temps à rajouter 
au fur et à mesure des apprentissages).  
 

Si l’équipe répond correctement elle gagne une carte «  animal  » et 
avance d’une case. C’est au tour de l’équipe suivante. 
 
Si l’ équipe ne donne pas la bonne réponse, elle avance mais ne gagne 
pas de carte « animal ». C’est au tour de l’équipe suivante.  

Que faut-il faire ?  
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